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Grafik komputerowy multimedidéw projektuje i przygotowuje elementy
graficzne wykorzystywane w realizacjach multimedialnych.

Dziatalnos¢ grafika komputerowego multimediéw polega na tworzeniu
projektéw graficznych oraz ich realizacji. Podstawowym wytworem sg
roznorodne elementy graficzne potrzebne do skompilowania projektu
multimedialnego. W zakres obowigzkéw grafika komputerowego
multimediéw wchodzi stworzenie koncepcji graficznych poszczegdlnych
elementéw na podstawie zatozeh projektu. Podstawowe zadania
zawodowe grafika komputerowego multimediéw obejmujg analize
zatozeh projektu multimedialnego, przygotowanie projektu, opracowanie
poszczegblnych elementéw sktadowych projektu, dostosowanie
koniecznych  narzedzi, przygotowanie potrzebnych  materiatéw,
wykonanie zadania wedtug zatozonych celéw, przekazanie wykonanych
elementéw sktadowych multimediéw do dalszego opracowania oraz
archiwizowanie  wykonanych elementow. Grafik  komputerowy
multimediéw powinien posiada¢ przygotowanie plastyczne i biegle
postugiwacl sie komputerem oraz oprogramowaniem graficznym, w tym
rowniez powinien znac¢ zasady i narzedzia archiwizacji. Zawdd grafika
komputerowego multimediéw jest najczesciej wykonywany w agencjach
reklamowych, domach mediowych, studiach graficznych, studiach
postprodukcji filmowej, studiach telewizyjnych, portalach internetowych,
firmach zajmujgcych sie produkcjg aplikacji multimedialnych i gier
komputerowych, oraz w wiekszych firmach produkcyjnych i ustugowych,
ktére tworza materiaty graficzne na wtasne potrzeby. Istnieje réwniez
mozliwos¢ Swiadczenia pracy na odlegtos¢, np. w domu.

« analizowanie zatozen i optymalizowanie projektu grafiki
multimedialnej;

« przygotowywanie wstepnych wariantéw projektu grafiki
multimedialnej;

» konsultowanie i precyzowanie wybranego wariantu projektu grafiki
multimedialnej;

« dobieranie srodkéw i narzedzi potrzebnych do realizacji zatozen
projektu grafiki multimedialnej;

* realizowanie zatozen projektu grafiki multimedialnej;

+ weryfikowanie projektu grafiki multimedialnej pod katem
zgodnosci z zatozeniami na poszczegdlnych etapach jego
tworzenia;

* wprowadzanie korekt do projektu grafiki multimedialnej;

* przygotowywanie projektu grafiki multimedialnej do opublikowania
w wymaganych kanatach publikacji;

« organizowanie stanowiska pracy z uwzglednieniem przepiséw BHP,
ochrony przeciwpozarowej, przeciwporazeniowej i Srodowiska oraz
zasad ergonomiii.

Zawdd grafika komputerowego multimediéw mozna zdoby¢ na poziomie
studiébw pierwszego stopnia. Kwalifikacje w zawodzie wymagaja



Dodatkowe
zadania
zawodowe:

wspdtistnienia  dwéch  rodzajow  kompetencji:  artystycznych i
technicznych (informatycznych). Stad kierunki studiéw odpowiadajace
temu zawodowi oferowane sg przez dwa rodzaje uczelni: artystyczne i
techniczne (informatyka), gtéwnie jako specjalizacje. Kazdy z tych
kierunkédw ksztatcenia prowadzi do kompetencji i kwalifikacji we
wtasciwe] sobie dziedzinie. Stad tez w zaleznosci od typu ukonczonej
uczelni absolwenci beda sie cechowali rozszerzonymi kompetencjami
jednego lub drugiego rodzaju. W zwigzku z szybkim postepem w
dziedzinie technologii cyfrowych grafik komputerowy multimediéw
powinien nieustannie doksztatca¢ sie w zakresie stosowania aktualnych
narzedzi, technik i technologii graficznych. Wyksztatcenie kierunkowe
powinno by¢ ciggle uzupetniane kursami kwalifikacyjnymi dotyczgcymi
nowych technologii i narzedzi komputerowych. Pozadane sg szkolenia
dotyczace zarzadzania czasem i projektami.

Uwaga - opis standardéw kompetencji zawodowych dla tego zawodu
mozna znalez¢ w bazie danych: www.kwalifikacje.praca.gov.pl


http://www.kwalifikacje.praca.gov.pl/

